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== Cinema

Einladung zum Semesterende, Dialog und Filmscreening.

Michél Tobias Balke maltim Untergrund. Wande, Schéchte, ganze Rdume, Kanéle sind
die Bildtrager. Die Werke gehdren dort hin. Sie geh6ren der Leere. Malereien flir nieman-
den, Monumente fiir die Nachwelt, wenn unsere Infrastruktur in Trimmern liegt.

An die AuBenwelt gelangen nur Bruchstiicke dieser Praxis. Der Kinstler implementiert
seine Arbeit in einen virtuellen Raum. Verzerrt und surreal — die perfekte Abbildung
unserer Gegenwart? Ein Portal in die verborgenen Abschnitte unserer Infrastruktur:
irgendwo im Untergrund, in der Dunkelheit, im Dreck, in der Leere, im METAVERSE.

Ein immerwéhrender Dialog zwischen Michél Tobias Balke und Mari Hameau verhandelt
die Themen digitale und technologische Wirklichkeit, Angst und Eskapismus sowie eine

fortschreitende Militarisierung des birgerlichen Alltags. Auf der Suche nach Wahrheiten

unserer Gegenwart: In Malereien fir niemanden, in Monumenten fir die Leere, in Raum

und Zeit des METAVERSE.
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Préasentiert und produziert: CITE co-produziert von STUDIO VIERKANT PRESS. Ein Film
von Martin Mannweiler nach der Vorlage der Werkreihe METAVERSE von Michel Balke.



